Подготовила: учитель математики Глазова Татьяна Дмитриевна
МБОУ СОШ №29 имени героя Советского Союза П.В. Кучерова г. Брянска.
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1. Метод проб и ошибок
Зачастую когда мы с вами решаем, какую либо задачу, мы выбираем самый легкий способ решения, просто перебираем все возможные варианты. Из всех вариантов оставляем только те, которые нам подходят. Такой метод решения, задач, когда происходит перебор всех вариантов решения, носит название – метод проб и ошибок. От начальных условий задачи мы двигаемся в «всевозможные» стороны, своеобразно пытаясь найди решение, и лишь часть из направлений поиска оказываются успешными.
Упражнения математического характера:
[image: ]
2. Прием «Лови ошибку!» 
Объясняя материал, учитель намеренно допускает ошибки. Сначала ученики заранее предупреждаются об этом. Иногда можно даже подсказать “опасные места” интонацией или жестом. Главное научить детей предупреждать ошибки. Цель этого приема – добиться понимания орфограмм, а не механического запоминания правильного ответа
Упражнения математического характера:
 “Лови ошибку”
	16 – 25х2 = 0    
	5х2 = 3х
	

	25х2 = -16  
	5х2 + 3х = 0
	

	Х1 = 16/25    
	х(5х – 3) = 0
	

	Х2 = 4/5
	х = 0 или
	5х – 3 = 0

	
	
	5х = - 3

	
	
	х = 3/5

	Ответ: х1 = 4/5, х2 = - 4/5.      
	Ответ: х = 3/5
	


3. Приём «Ложная альтернатива»
Универсальный прием ТРИЗ. Внимание слушателя уводится в сторону с помощью альтернативы "или - или", совершенно произвольно выраженной. Ни один из предлагаемых ответов не является верным.
Упражнения математического характера:
1.Общий вид полного квадратного уравнения: ах2 + bх = 0 или ах2 = 0?
2.Квадратное уравнение имеет^ один или три корня?


3. Дискриминант находится по формуле:  D = или D =?
4. Если дискриминант меньше нуля, то уравнение имеет 1 корня или 2?
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3. Haiinure mox60poM KODHM ypaBHEHMS:
a) x2-6x+8=0; 6) 22+52+6=0;
a) x2-2x-15=0; 6) y*+Ty-8=0;
a) x2-15x+36=0; 6) y2-10y—-39=0.
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